
TOBB EKONOMİ VE TEKNOLOJİ ÜNİVERSİTESİ 

İÇ MİMARLIK VE ÇEVRE TASARIMI LİSANS PROGRAM BİLGİLERİ 

 
Genel B8lg8ler 

 
TOBB Ekonom* ve Teknoloj* Ün*vers*tes* İç M*marlık ve Çevre 
Tasarımı Bölümü, 2011 yılında kurulmuştur. Bölüm, M"marlık ve 
Tasarım Fakültes"'ne bağlı olarak faal*yet göstermekted*r. 
Program, ortak eğ"t"m model" temel*nde, tekn*k, estet*k ve 
*şlevsel gerekl*l*kler* b*r araya get*ren çağdaş b*r eğ*t*m yaklaşımı 
sunmaktadır. 
Dört yıllık l*sans programı, toplam 12 dönemden oluşan b*r yapıya 
sah*pt*r. İlk beş dönem* ün*vers*te *ç*nde tamamlayan öğrenc*ler, 
altıncı dönemden *t*baren b*r dönem okulda, b*r dönem meslek* 
performanslarını gel*şt*rmek üzere *ş yerler*nde çalışmaktadır. Bu 
model sayes*nde öğrenc*ler, mezun olduklarında yaklaşık b*r yıllık 
*ş deney*m*ne sah*p olmaktadır. Programın d*l* Türkçed*r ve *çer*k, 
öğrenc*ler*n hem teor*k hem de prat*k anlamda donanımlı b*r 
şek*lde yet*şt*r*lmes*ne odaklanmıştır. 
Eğ*t*m programı, Kültür, Sunum, Yapı ve Stüdyo dersler*nden 
oluşan dört temel kategor*de yapılandırılmıştır. Programın temel*n* 
oluşturan D"key Stüdyo yöntem*, farklı yıllardak* öğrenc*ler*n aynı 
stüdyo ortamında b*rl*kte çalışarak b*lg* ve becer*ler*n* 
paylaşmalarını sağlamaktadır. 
 

 
Programın 
Amacı 

 
TOBB Ekonom* ve Teknoloj* Ün*vers*tes* İç M*marlık ve Çevre 
Tasarımı Bölümü’nün amacı, çağdaş gerekl"l"kler doğrultusunda 
yaratıcı bakış açıları gel"şt"reb"len, kuramsal ve kültürel 
altyapısı sağlam temellere oturan öğrenc"ler yet*şt*rmekt*r. 
Bölüm, dört yıllık eğ*t*m sürec*nde öğrenc*ler*n tasarım 
süreçler"n"n hem düşünsel hem de tekn"k boyutlarda 
gel"ş"m"n" tamamlamalarını hedeflemekted*r. 
Bu hedef doğrultusunda, anal"t"k ve s"steml" düşünme 
prat"kler"n"n gel"şmes", öğrenc*ler*n "şlevsel, estet"k ve 
sembol"k boyutlarıyla mekânı b"r bütün olarak 
kavrayab"lmeler" *ç*n eğ*t*m sürec*n*n temel *lkes* olarak 
ben*msenm*şt*r. 
 



 
Kazanılan 
Derece 

 
Bu programı başarıyla tamamlayan öğrenc*ler, İç M"marlık ve 
Çevre Tasarımı alanında L"sans Dereces" almaya hak 
kazanmaktadır. 
 

 
Kazanılan 
Derecen8n 
Sev8yes8 
 

Bu program, l*sans sev*yes*nde (TYYÇ 6. Sev"ye) öğren*m veren b*r 
programdır. 

 
Kazanılan 
Derecen8n 
Gerekler8 ve 
Kurallar 

İç M*marlık ve Çevre Tasarımı L*sans Dereces*n* elde edeb*lmek 
*ç*n öğrenc*ler*n, 294 AKTS’l"k dersler" (147 ulusal kred") 
başarıyla tamamlamış ve dörtlük s"steme göre en az 2,00 genel 
akadem"k ortalama elde etm*ş olmaları gerekmekted*r. 

 
Kayıt Kabul 
Koşulları 

 
İç M*marlık ve Çevre Tasarımı L*sans Programı'na kabul ed*lmek 
*ç*n adayların, ortaöğret"m eğ"t"m"n" tamamlamış olmaları ve 
Ölçme, Seçme ve Yerleşt*rme Merkez* (ÖSYM) tarafından yapılan 
Yükseköğret*m Kurumları Sınavı'nda (YKS) TM-1 alanından yeterl" 
puanı alarak programı terc*h etmeler* gerekmekted*r. 
 

 
Öğren8m 
Geçm8ş8n8n 
Tanınması 

 
Ortaöğret*m (l*se) eğ*t*m*n* tamamlayarak, ulusal merkez* 
yerleşt*rme sınavında uygun puan kategor*s*nde yeterl* puanı alma 
koşulu aranır. Başka b*r kurumda alınan ders*n *çer*ğ*n*n, 
programda ver*len ders*n *çer*ğ*ne uygunluğu ve eşdeğerl*l*ğ*, "lg"l" 
Bölüm Kurulu ve Fakülte Yönet"m Kurulu tarafından 
onaylanması durumunda öğrenc* bu dersten muaf tutulab*l*r. 
 

 
Sınavlar, 
Ölçme ve 
Değerlend8rme 

 
Sınavlar ve ölçme-değerlend*rme yöntemler*, her ders*n b*lg* 
paket*nde yer alan "Ders Öğret"m Planı" bölümünde 
tanımlanmıştır. Sınavlar ve ders başarı notları değerlend*rmes*, 
TOBB Ekonom" ve Teknoloj" Ün"vers"tes" L"sans Eğ"t"m Öğret"m 
ve Sınav Yönetmel"ğ"'n"n "lg"l" maddeler" uyarınca 
uygulanmaktadır. 
 



 
Öğret8m Şekl8 Program, tam zamanlı 1. öğret"m olarak yürütülmekted*r. 

 
Mezun8yet 
Koşulları 

 
İç M*marlık ve Çevre Tasarımı L*sans Dereces*n* elde edeb*lmek 
*ç*n öğrenc*ler*n, 294 AKTS’l"k dersler" (147 ulusal kred") 
başarıyla tamamlamış ve dörtlük s"steme göre en az 2,00 genel 
akadem"k ortalama elde etm*ş olmaları gerekmekted*r. 
 

 
Mezunların 
Meslek8 Prof8l8-
İst8hdam 
Olanakları 

 

İç M*marlık ve Çevre Tasarımı L*sans Programı mezunları, kamu ve 

özel kuruluşlarda proje tasarımı, uygulama ve koord*nasyon *le 

*lg*l* görevler alab*l*r. Ayrıca mezunlar, kend" of"sler"n" kurarak 

bağımsız çalışab"l"r veya akadem"k poz"syonlarda görev 

alab*l*rler. 

 

 
Yüksek L8sans 
ve Yüksek 
Eğ8t8m 
Olanakları 
 

 
İç M*marlık ve Çevre Tasarımı L*sans Programı’nı başarıyla 
tamamlayan mezunlar, "lg"l" temel alanda yüksek l"sans 
programlarına başvuru yaparak b*r üst dereceye geç*ş yapab*l*rler. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



TOBB ETÜ İÇT PROGRAM YETERLİLİKLERİ 

PY.01 İçm%marlık ve Çevre Tasarımı alanında b%lg%ye ulaşab%lme becer%s%ne sah%p 
olab%lmek, 

PY.02 İç M%marlık ve Çevre Tasarımı alanında b%lg% üreteb%lme becer%s%ne sah%p 
olab%lmek, 

PY.03 İç M%marlık ve Çevre Tasarımı alanında b%lg% %leteb%lme becer%s%ne sah%p 
olab%lmek, 

PY.04 İçm%marlık ve Çevre Tasarımı alanında %let%ş%m ve %fade becer%ler%ne sah%p 
olab%lmek, 

PY.05 Mekan tasarımı gel%ş%m% ve uygulaması %le %lg%l% estet%k ve kültürel b%lg%ye sah%p 
olab%lmek, 

PY.06 Mekan tasarımı gel%ş%m% ve uygulaması %le %lg%l% yapı, yapım ve üret%m 
teknoloj%ler% %le %lg%l% b%lg%ye sah%p olab%lmek, 

PY.07 Mekan tasarımı gel%ş%m% ve uygulaması %le %lg%l% yasa, yönetmel%k ve 
standartlarla %lg%l% b%lg%ye sah%p olab%lmek, 

PY.08 İçm%marlık ve Çevre Tasarımı alanının temas ett%ğ% d%s%pl%nlerle ortak 
çalışab%lme becer%s%ne sah%p olab%lmek,  

PY.09 Farklı ölçeklerde tasarım problemler%ne, eleşt%rel yaklaşab%lme ve bu 
problemler% çözeb%lmek üzere anal%t%k düşüneb%lme becer%s%ne sah%p 
olab%lmek, 

PY.10 Mekan tasarımı gel%ş%m% ve uygulaması %le %lg%l% yen%l%kç% ve yaratıcı alternat%fler 
üreteb%lme becer%s%ne sah%p olab%lmek,  

PY.11 Mekana, nesnel b%r bakış açısıyla yaklaşab%lmek, b%ç%m referansları hakkında 
f%k%r yürüteb%lmek ve bağlamıyla %l%şk%lend%rerek yen% alternat%fler üreteb%lmek 

PY.12 Mekanın, f%z%ksel, sosyal ve kültürel boyutlarıyla çok yönlü b%r bütün olduğunu 
b%lmek ve %nsanı merkeze alan b%r anlayışla hareket edeb%lmek, 

PY.13 Mekanın, %ç%nde bulunduğu coğrafya, ekoloj% ve kültürle olan %l%şk%s%n%n 
farkında, çevreye ve kaynaklara saygılı b%r anlayışla hareket edeb%lmek,  

PY.14 İçm%marlık ve Çevre Tasarımı alanında evrensel ve sürdürüleb%l%r yaklaşımlar 
gel%şt%reb%lmek,  

PY.15 İçm%marlık ve Çevre Tasarımı alanında ed%n%len akadem%k b%lg% ve profesyonel 
b%lg%y% %l%şk%lend%rerek, p%yasa %le %şb%r%l%ğ% %ç%nde olab%lmek. 

 



TOBB ETÜ İÇT MÜFREDAT EĞİTİM ALANLARI DEĞERLENDİRME MATRİSİ 
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İÇT121 TEMEL TASARIM I
İÇT122 TEMEL TASARIM II
İÇT125 SUNUM TEKNİKLERİ I
İÇT126 SUNUM TEKNİKLERİ II
İÇT123 MEKAN TASARIMINA GİRİŞ
İÇT124 MEKAN KÜLTÜRÜ
İÇT128 SERBEST SUNUM YÖNTEMLERİ
İÇT221  MEKAN TASARIMI STÜDYOSU I
İÇT222 MEKAN TASARIMI STÜDYOSU II
İÇT223 MEKÂNDA YAPI VE MALZEME
İÇT225 SUNUM TEKNİKLERİ III
İÇT224 MEKANDA FİZİKSEL ÇEVRE KONTROLÜ TASARIMI I
İÇT226 İLERİ BİLGİSAYAR UYGULAMALARI I
İÇT227 MEKÂN TASARIM TARİHİ I
İÇT228 MEKÂN TASARIM TARİHİ II
İÇT331 MEKÂN TASARIMI STÜDYOSU III
İÇT332 MEKÂN TASARIMI STÜDYOSU IV
İÇT323 MEKANDA FİZİKSEL ÇEVRE KONTROLÜ TASARIMI II
İÇT324 DETAY VE UYGULAMA BİLGİSİ
İÇT325 İLERİ BİLGİSAYAR UYGULAMALARI II
İÇT327 ÇEVRE PSİKOLOJİSİ
İÇT326 MOBİLYA TASARIM VE YAPIM TEKNİKLERİ
İÇT441 MEKÂN TASARIMI STÜDYOSU V
İÇT442 MEKÂN TASARIMI STÜDYOSU VI
İÇT424 TASARIM YÖNETİMİ
İÇT423 KEŞİF, METRAJ VE MESLEK BİLGİSİ
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İÇT 111 MİMARİ ÇİZİM TEKNİKLERİ
İÇT 216 İÇ MEKANDA IŞIK, RENK, DOKU
İÇT 220 MOBİLYA VE DONATI TARİHİ
İÇT 310 MODÜLER SİSTEMLER
İÇT 313 SANAL TASARIM STÜDYOSU
İÇT 315 TASARIM KURAM VE YÖNTEMLERİ
İÇT 317 RÖLÖVE VE RESTORASYON
İÇT 318 MEKAN ANALİZİ
İÇT 319 İÇ MEKANDA GÜVENLİK
İÇT 320 DİJİTAL MEDYA İLE SUNUM TEKNİKLERİ
İÇT 321 YENİ AVRUPA BAUHAUS YAKLAŞIMI VE MEKAN ARAŞTIRMALARI
İÇT 322 TASARIMDA KÜLTÜREL ÇIKARIMLAR
İÇT 407 ÖZELLEŞMİŞ TASARIM STÜDYOSU I
İÇT 408 ÖZELLEŞMİŞ TASARIM STÜDYOSU II
İÇT 409 SÜRDÜRÜLEBİLİR TASARIM
İÇT 410 SAHNE VE SET TASARIMI
IÇT 416 20. YY’DA MEKAN TARİHİ
İÇT 418 ÇAĞDAŞ İÇ MEKAN ANALİZLERİ
IÇT 420 EVRENSEL TASARIM
İÇT 422 GELİŞMİŞ BİLGİSAYAR SUNUM TEKNİKLERİ



TOBB ETÜ İÇT PROGRAM YETERLİLİKLERİ - DERS AKSLARI MATRİSİ
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MÜFREDAT
İÇT121 TEMEL TASARIM I
İÇT122 TEMEL TASARIM II
İÇT221  MEKAN TASARIMI STÜDYOSU I
İÇT222 MEKAN TASARIMI STÜDYOSU II
İÇT331 MEKÂN TASARIMI STÜDYOSU III
İÇT332 MEKÂN TASARIMI STÜDYOSU IV
İÇT326 MOBİLYA TASARIM VE YAPIM TEKNİKLERİ
İÇT441 MEKÂN TASARIMI STÜDYOSU V
İÇT442 MEKÂN TASARIMI STÜDYOSU VI

İÇT223 MEKÂNDA YAPI VE MALZEME
İÇT224 MEKANDA FİZİKSEL ÇEVRE KONTROLÜ TASARIMI I
İÇT323 MEKANDA FİZİKSEL ÇEVRE KONTROLÜ TASARIMI II
İÇT324 DETAY VE UYGULAMA BİLGİSİ
İÇT423 KEŞİF, METRAJ VE MESLEK BİLGİSİ

İÇT123 MEKAN TASARIMINA GİRİŞ
İÇT124 MEKAN KÜLTÜRÜ
İÇT227 MEKÂN TASARIM TARİHİ I
İÇT228 MEKÂN TASARIM TARİHİ II
İÇT327 ÇEVRE PSİKOLOJİSİ
İÇT424 TASARIM YÖNETİMİ
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5 5 5 5 4 3 0 5 5 5 5 2 1 0 0
5 5 5 5 4 3 0 5 5 5 5 2 1 0 0
5 5 5 5 3 3 4 2 5 5 3 3 2 0 0
5 5 5 5 2 3 3 1 5 5 3 3 2 1 0
5 5 5 5 2 3 3 1 5 5 3 3 2 1 0
5 5 5 5 2 4 4 1 5 4 3 4 1 1 0
1 5 2 0 0 4 0 4 5 5 4 4 4 4 0
5 5 5 5 2 4 3 1 5 4 3 4 1 1 0
5 4 4 5 2 4 3 1 5 2 2 4 1 2 1

0 0 4 4 1 3 2 4 0 0 0 0 0 0 2
0 0 4 4 1 3 2 4 0 0 0 0 0 0 2
0 0 4 4 1 3 2 4 0 0 0 0 0 0 2
0 0 4 4 1 3 2 4 0 0 0 0 0 0 2
0 0 4 4 1 3 2 4 0 0 0 0 0 0 2
0 0 4 4 1 3 2 4 0 0 0 0 0 0 2

5 5 5 5 0 4 0 0 3 4 0 0 2 3 2
4 4 4 4 2 5 5 0 2 2 5 4 5 3 4
4 3 4 5 2 3 3 0 1 0 0 2 2 2 0
4 3 4 4 2 5 2 0 3 2 2 2 2 0 0
5 5 5 0 0 4 4 0 0 0 5 0 0 0 5

5 2 5 5 2 1 2 0 3 0 0 2 0 0 0
5 5 5 5 3 1 1 0 3 1 1 5 4 4 0
5 5 5 3 4 5 0 5 2 3 5 5 5 0 0
5 5 5 3 4 5 0 5 2 3 5 5 5 0 0
5 5 5 5 5 0 0 0 5 2 3 5 4 3 0
5 5 5 0 0 5 5 0 0 0 0 0 0 0 5

2 2 0 0 4 4 3 2 3 4 4 4 0 2 0
5 5 5 5 5 3 1 1 5 3 1 5 5 1 0
4 3 4 4 5 3 3 3 5 3 4 5 5 0 0
3 3 1 1 3 5 5 0 3 4 4 4 3 4 0
3 4 3 4 0 4 1 3 5 5 0 1 1 1 0
5 3 5 5 5 3 0 0 5 1 1 3 3 3 0
3 0 0 0 4 4 3 1 3 0 0 3 4 0 0
5 5 1 1 5 1 1 0 3 3 3 5 5 3 0
3 3 5 5 0 5 5 1 1 3 0 3 0 3 3
0 0 5 5 1 4 3 5 0 0 0 0 0 0 3
5 4 3 4 4 5 0 5 5 5 2 5 5 5 1
5 3 1 5 5 0 0 1 5 5 5 5 5 0 0
3 3 3 3 3 0 0 3 5 3 3 5 5 3 0
5 4 4 5 2 3 3 1 5 3 3 4 1 2 1
3 3 1 1 3 3 0 1 3 3 0 1 3 5 0
3 3 1 3 3 1 3 5 3 1 1 3 3 1 1
5 5 2 2 4 3 0 0 3 4 3 5 5 2 0
5 5 2 4 4 4 3 2 4 4 5 5 4 3 0
5 5 1 1 3 3 0 1 5 3 3 5 5 5 0
5 5 5 5 3 3 0 3 3 0 3 3 3 0 0

İÇT125 SUNUM TEKNİKLERİ I
İÇT126 SUNUM TEKNİKLERİ II
İÇT128 SERBEST SUNUM YÖNTEMLERİ
İÇT225 SUNUM TEKNİKLERİ III
İÇT226 İLERİ BİLGİSAYAR UYGULAMALARI I
İÇT325 İLERİ BİLGİSAYAR UYGULAMALARI II

İÇT 111 MİMARİ ÇİZİM TEKNİKLERİ
İÇT 216 İÇ MEKANDA IŞIK, RENK, DOKU
İÇT 220 MOBİLYA VE DONATI TARİHİ
İÇT 310 MODÜLER SİSTEMLER
İÇT 313 SANAL TASARIM STÜDYOSU
İÇT 315 TASARIM KURAM VE YÖNTEMLERİ
İÇT 317 RÖLÖVE VE RESTORASYON
İÇT 318 MEKAN ANALİZİ
İÇT 319 İÇ MEKANDA GÜVENLİK
İÇT 320 DİJİTAL MEDYA İLE SUNUM TEKNİKLERİ
İÇT 321 YENİ AVRUPA BAUHAUS YAKLAŞIMI VE MEKAN ARAŞTIRMALARI
İÇT 322 TASARIMDA KÜLTÜREL ÇIKARIMLAR
İÇT 407 ÖZELLEŞTİRİLMİŞ TASARIM STÜDYOSU I
İÇT 408 ÖZELLEŞTİRİLMİŞ TASARIM STÜDYOSU II
İÇT 409 SÜRDÜRÜLEBİLİR TASARIM
İÇT 410 SAHNE VE SET TASARIMI
IÇT 416 20. YY’DA MEKAN TARİHİ
İÇT 418 ÇAĞDAŞ İÇ MEKAN ANALİZLERİ
IÇT 420 EVRENSEL TASARIM
İÇT 422 GELİŞMİŞ BİLGİSAYAR SUNUM TEKNİKLERİ


